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Przestepcy to groza. Jgdro ciemnosci. Musze ukry¢ swojq groze.
Przestepcy sq tchorzliwi. Przesqgdny, ztowrogi omen. Tchorzliwi. Moje przebranie
ma budzi¢ lek. Musze by¢ czarny. Straszny. Przestepcy sq. Przestepcy
sq tchorzliwg i przesqdng zgrajq. Musze by¢ potworem. Stworzeniem nocy.
Mama umarta. Tata umart. Brucio umart. Bede nietoperzem.*

Powyzszy cytat doskonale opisuje elementy konstytuujgce mit Batmana:
utraconych rodzicéw, obietnicy rozpetania wojny nie do wygrania, inspirujagcego
symbolu, msciwej sprawiedliwosci oraz miejskiej dzungli w postaci mrocznej
metropolii, zdegradowanej przez szerzaca sie korupcje, apatie i brak poszanowania
norm spotecznych.

Powstaty ponad 70 lat temu na styku pulpowej literatury, koncepcji
nietzscheanskiego nadcztowieka oraz etyki judaistycznej, Mroczny Rycerz jest
obecnie czyms$ wiecej anizeli superbohaterem mas - postacig zwalczajaca zto
na kartach komikséw, w filmach, animacjach czy w wirtualnych przestrzeniach.
Stat sie ideg heroizmu petnego poswiecenia, garsciami czerpigcego z arturianskiego
etosu rycerskiego oraz poczucia cnoty i oddania znanej kaptanom religijnym,
ktére na tle wspotczesnego Swiata przeistoczyto sie w twor niezwykle bliski
wizjom Cervantesa. W odrdznieniu jednak od Don Kichota, walka Batmana
z ,przestepczymi wiatrakami” nie czyni go btednym rycerzem, a raczej ,obtednym”
protektorem: detektywem motywowanym przez obsesyjne poczucie obowigzku
i obroncy zanurzonego w Swiecie zapomnianym przez Boga. Zagubionej w nihilizmie
i relatywizmie rzeczywistosci, symbolizowanej przez miasto Gotham, gotyckiej
atrapie zaludnionej przez szary ttum, odarty z poczucia wtasnej, odrebnej tozsamosci.

Nie zawsze tak byto. Od maja 1939 roku? do czaséw nam wspotczesnych
Batman przebyt niesamowicie ztozong ewolucje z pulpowego herosa do globalnej
franczyzy. Zaliczyt prawie wszystkie mozliwe stadia i konfiguracje komercyjnego
produktu, wystepujgce w obrebie kultury masowej. Z poczatku byt detektywem
bez skruputéw, likwidujacych gangsteréow bronig palng lub karabinem maszynowym.
Gdy nadeszta Il Wojna Swiatowa, nie wahat sie ani chwili aby pomaga¢ aliantom
jako propagandowy trykociarz. Niestety, wraz z nadejSciem maccartyzmu i nagonki
na komiksy?, rozpoczat walke z infantylnymi stworami i kosmitami. Narastanie

e Morrison, D. McKean, Azyl Arkham: Powazny dom na powaznej ziemi, Warszawa 2005, s. 115.

2 posta¢ Batmana zostata stworzona przez Boba Kane'a i Billa Fingera w historii The Case of the Chemical
Syndicate, na tamach 27 zeszytu ,Detective Comics”, opublikowanego w maju 1939 roku.

37a sprawa ksiazki Seduction of Innocent Frederica Werthama doszto do stereotypizacji komiksu jako medium
ogtupiajgcego najmtodszych i popychajgcego ich w strone Zycia przestepczego oraz homoseksualizmu,
pietnowanego jako dewiacja seksualna. Wiecej o tym mozna przeczytac w ksigzce: B. Kurc, Opowiadanie
obrazem, £6dz 2003, s. 20-25.
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konformistycznej atmosfery w spoteczenstwie amerykanskim oraz nadejscie
pop-artu spowodowato, ze Batman tonat jeszcze bardziej w odmetach tandetnego
campu za sprawg popularnego w latach 60. serialu ABC z Adamem Westem w roli
gtéwnej. Lata tzw. ,Lekkiego Rycerza” dobrnety jednak konca wraz z pojawieniem
sie fali zabdjstw dokonywanych przez seryjnych mordercow, bedacych w oku
cyklonu starych mediow.

Wraz z pojawieniem sie psychopatéw takich jak Zodiak, dr John Brodkin
Adams czy Bernard Goetz oraz wzrostem apatii i narcyzmu wsrdd spoteczenstw
zachodnich, swiat* stawat sie coraz brutalniejszym i niebezpieczniejszym miej-
scem. W zwiazku z tym komiksy o Batmanie musiaty sie przystosowac do nowych
realiow. | tak od lat 70. do pdZnych lat 80. ubiegtego wieku historie z protektorem
Gotham stawaty sie coraz bardziej posepne, epatujagc dojrzatg tematyka oraz
psychologizmem, nadajgcymi standardy obecnym tworom z logiem Nietoperza.
Zeby jednak zrozumie¢ wspotczesnego Batmana, obracajacego sie w ptynnej
i niejednoznacznej nowoczesnosci pozbawionej ztudzen, trzeba najpierw zrozumied
korzenie jego relacji z postmodernizmem (rozumianym w sensie estetycznym),
ktére zostaty utrwalone pod koniec lat 80.

W ukazaniu relacji miedzy Mrocznym Rycerzem a postmodernistycznym
ujeciem pomoze trzon komiksowego kanonu - Powrét Mrocznego Rycerza wraz
Zz Rokiem Pierwszym Franka Millera, wczesniej wspomniany Azyl Arkham oraz
Zabdjczy Zart Alana Moore’a i Briana Bollanda. Nieocenionym Zrédtem sa réwniez
adaptacje filmowe Tima Burtona i Christophera Nolana, jak rowniez ogromne
dziedzictwo animacji autorstwa Paula Diniego i Bruce'a Timma. Natomiast
w obracaniu sie w pojemnej i bogatej materii postmodernizmu pomoga pojecia
pastiszu i szalenstwa, bedace rozwinieciem zwrotéw zaproponowanych przez
Frederica Jamesona w jego rozwazaniach nad postmodernizmem?. | to nie tyle
Batmana jako postaci literackiej, ale przede wszystkim poprzez psychoanalize?,
wedle ktérej Swiat przedstawiony w komiksach i filmach, tak naprawde jest Swiatem
wewnetrznym gtéwnego protagonisty, odstaniajgcym jego ztozong osobowosé,
wartosci nim kierujace, ale réwniez leki, watpliwosci oraz stabosci.

4 Christopher Lasch w ksigzce The Culture of Narcissism zauwazyt, Ze nowoczesna organizacja spote-
czenstw niszczy umiejetnosci kochania i zaangazowania wsréd jednostek. Zob.: C. Lasch, The Culture
of Narcissism: American Life in an Age of Diminishing Expectations, Nowy Jork 1991.

M. Gizycki, Postmodernizm w kinie, ,Film na Swiecie”, 2000, nr 401, s. 5-9.

5 M. Czernuszczyk, 30.03.2012 r., relacja pisemna przygotowywana w ramach wywiadu Zatoba Mrocznego
Rycerza realizowanego dla ,Przekroju”, dotyczacego psychoanalizy Batmana z okazji premiery filmu
The Dark Knight Rises.




Analize mozna rozpocza¢ od stwierdzenia Johna Bartha dotyczacego post-
modernizmu, bedacego dla niego symptomem kultury powielajgcej odkryte wzorce,
wyczerpujacej mityczne schematy. W tym sensie Batman juz w poczatkach swojej
legendy odwotuje sie do amerykanskiego ideatu cztowieka, zyskujacego dosko-
natosc oraz talenty poprzez ciezka, sumienng prace i dyscypline. Dodatkowo jego
mit w znaczacym stopniu opiera sie na wielokrotnie powtérzonym schemacie
fabularnym, oscylujgce zazwyczaj wokot takich motywoéw jak: zbrodnia, kara,
zemsta, sprawiedliwos¢, zados¢uczynienie, okupione konsekwencjami zwyciestwo
nad ztem.

Bardzo duzo opowiesci o Batmanie bazuje na identycznym szablonie:
kto$ ucieka z wiezienia/zaktadu psychiatrycznego; Mroczny Rycerz rozpoczyna
sledztwo, odkrywa mroczng geneze uciekiniera, stacza z nim kilka potyczek,
by wreszcie doprowadzi¢ do ostatecznego starcia, w ktérym pokona antagoniste
i odizoluje po raz kolejny od normalnych ludzi. W dodatku wiele opowiesci
o Batmanie nie skupia sie na motywie przemijania i staro$ci. W komiksach mijaja
lata, a tytutowy bohater nie traci nic ze swojego wigoru, sity i sprawnosci umystu,
pomimo egzystowania ponad 70 lat w popkulturze. Tym samym objawia sie
pierwszy objaw schizofreniczny wedtug Lacana, bedacy wynikiem niemoznosci
wkroczenia w sfere Symbolu; stad tez kleska jezyka, przyczyniajaca sie do zatamania
czasowego kontinuum. Przesztos¢ oraz przysztosc sg iluzoryczne. Jedyne co trwa
i ma miejsce to chwila przezywana, tu i teraz. Dla Batmana-schizofrenika nie jest
dostepne nasze doswiadczenie czasowej ciggtosci; Jak pisze Giuliano Bruno: ,zyje
on w wiecznej terazniejszosci, z ktéra zréznicowane momenty jego przesztosci
nie majg prawie zadnej tgcznosci i dla ktérej nie wida¢ na horyzoncie zadnej
wyobrazalnej przysztosci”. Jak na ironie niecate dwa lata temu Grant Morrison,
znany scenarzysta przygdd o Batmanie, przyznat temu racje, odpowiadajac
na pytanie fana zwigzane z obecnym wiekiem Bruce’a Wayne’a. ,To nie ma
tak naprawde znaczenia. Musisz zrozumied, ze ci ludzie [superherosi] nie sg praw-
dziwi. Batman to figura mityczna”®.

Istota mitu o Batmanie nie opiera sie jednakze na pozytywnym przestaniu,
nie ma w niej krzty cukierkowatosci czy idealizmu charakterystycznego dla
rodowitego pierwowzoru Mrocznego Rycerza czy Supermana. W rzeczywistosci
Batman ma o wiele wiecej wspdlnego z bandytami i potworami, ktére zwalcza,
anizeli moégtby to sam sobie przyznac. Jako osoba reprezentujagca w Gotham

/7 G. Bruno, Miasto zametu: postmodernizm i towca Androidéw, ,Film na Swiecie”, 2000, nr 401, s. 81.
8 K. Phegley, CCI: DC Focus On Grant Morrison [on-line] http:/www.comicbookresources.com/?page=ar-
ticle&id=27462, [03.07.2012].




(za sprawg statusu miejskiej legendy) symbol wtadzy, prawa i porzadku, repre-
zentuje typ lidera chorujgcego na silne zaburzenia psychiczne, dziatajacego
na zasadzie ,uleczg nas chorzy”. Z jego punktu widzenia wszystko jest w porzadku
- ma misje, poswieca sie jej, widzi swiat w czarno-biatych barwach. On sam jednak
nie jest czarno-biatg postacia, a raczej bardziej bohaterem balansujgcym na etycznej
szarosci, krgzacym wcigz nad przepascia miedzy dualnoscia: potrzebami Ja
wykreowanego a Ja prawdziwego, pomiedzy chaosem i porzadkiem, popedami
a racjonalizmem, cztowieczenstwem a bestig zaszyta w agresywnosci.

Genezy takiego stanu rzeczy nie nalezy jednak szukaé w traumie zwigzanej
z tragicznym morderstwem rodzicéw Wayne'a, ale czyms wcze$niejszym,
pierwotnym, majagcym miejsce w okresie dziecinstwa. Zarowno w komiksach,
jak i najnowszych filmach podkreslany jest moment odkrycia przez mtodocianego
jeszcze Bruce’a strachu i poktadow agresji burzacych jego samopoczucie, gdy
przypadkowo laduje w jaskini rojacej sie od nietoperzy. Ze stada rozwscieczonych
ssakow ratuje go ojciec - lekarz-filantrop nalezacy do elity Gotham, bedacy
dla Bruce’a niemalze osobg boska, niedoscignionym wzorem do nasladowania.
Ratunek ojca utwierdzit go jedynie w przekonaniu nie tylez strachu wobec rodzica,
ktéry nigdy w sumie nie odznaczat sie w komiksach zadng utomnoscia ani skaza
(przez co byt postacia ptytka, w podobnej mierze co matka Bruce'a), ale rowniez
poczucia stabosci wynikajacej z odkrycia w sobie popedu ztosci. Odkrycia swojej
prawdziwej natury, za ktérg przyjdzie mu pdzniej zaptacic¢ cene - utrate najuko-
chanszych oséb.

Od momentu wprowadzenia dramatu Wayne’a, $wiat Batmana zaczyna
rozbudowywac do niesamowitych granic. Przypominajac o wczesniej zatozonym
ujeciu psychoanalitycznym, przyjmijmy zatozenie jakoby Gotham, jego mieszkancy,
obsada drugo i trzecioplanowa z pomocnikami w trykotach i komisarzem Gordonem,
byli lustrzanym odbiciem zjawisk zachodzacych w umysle samego Batmana.
Dzieki takiej perspektywie o wiele tatwiej bedzie zauwazy¢ najwazniejsze cechy
tworéw postmodernistycznych, jakimi sa:

° Kryzys racjonalizmu jako objaw szalenstwa: Skupmy sie przy tym aspekcie
na esencji misji, jakiej podjat sie Bruce Wayne, czyli zwalczaniu przestepczosci.
Warto podkresli¢ przy tym, ze gtéwny bohater nie pochodzi ze zwyczajnej rodziny.
Po $mierci rodzicéw odziedziczyt niebotyczng fortune, rezydencje i firme, ktéra
jest jedng z najlepiej prosperujacych w USA. Dzieki kapitatowi kulturowemu
i spotecznemu mogtby zostaé¢ emisariuszem pokoju, filantropem, rozwigzywac
problemy gtodu w krajach trzeciego $wiata. Mimo to Bruce, z powodu ztozonej




obietnicy, woli z wewnetrznego przymusu przebierac sie kazdej nocy za potwora
i sia¢ zamet wsrdd przestepcow, ktorych oddaje w rece policji, gdyz jego osobisty
kodeks honorowy zabrania mu zabdjstwa. Dlaczego wiec prowadzi zycie, ktére
nie sprawia mu przyjemnosci, a jest jedynie kwestig obowiazku i przysiegi ztozonej
w okresie dziecinstwa? Poniewaz trauma uswiadomita mu, ze s w nim poktady
zta, ktérych nie potrafi w sobie zaakceptowac. Ttumi je, a co za tym idzie, nie pozwala
sobie 0siggnac szczescia - czy to jako spetniony milioner-filantrop, czy tez w roli
meza albo ojca. Kto bowiem potrafi kogos$ obdarzy¢ mitoscia, jezeli nie potrafi
zaakceptowac samego siebie? Idac dalej, poczucie misji jakie w sobie utrwala jest
podyktowane iscie dziecinnymi marzeniami. Jak to zaznaczyt Chuck Dixon, byty
scenarzysta serii ,Detective Comics”:

[...]Bruce odpowiedziat na tragedie jak dziecko, bedqc wtedy dzieckiem [...]:
«Nie bede sie bat, bede straszniejszy od was». Marzenie dziecka™.

To kolejny przyczynek do irracjonalizmu, cho¢ doskonale oddajacy dychotomie
osobowosci Bruce'a Wayne'a/Batmana. Albowiem oprécz Mrocznego Rycerza
(super-ego, prawdziwa tozsamos¢) oraz Wayne'a (ego, atrapa towarzyska przezna-
czona dla spotecznosci Gotham) jest jeszcze dziecko (id, pod$wiadomos¢), dyktujace
warunki i przypominajace o tragedii, przez ktérg nie wydoroslato, domagajac sie
ciggtego zadoscuczynienia.

o Zabawa znaczeniami i gatunkami: Uniwersum Batmana to kolaz symboliki
z wielu kultur oraz systemow etyczno-religijnych, zaréwno ze wschodu jak i zachodu.
W sensie znaczeniowym to gra symbolikag demona/diabta, ktéry tutaj jest otucha
dla potrzebujacych i niewinnych, ofiar przestepstw i nieszczes$¢. Idzie to rowniez
w drugg strone - symbole i znaki kojarzace sie w cywilizacji zachodniej jedno-
znacznie pozytywnie, jak chociazby clown w cyrku, s3 tutaj ukazane w groteskowy
sposéb, a nierzadko jako przeciwienstwo dobroci. Dodatkowo z perspektywy
kultury masowej $wiat Batmana jest zasiedlony archetypami i typami postaci,
ktére sg nieodtgcznymi elementami nie tylko popkultury, ale kultury w ogble.
W niektorych zas przypadkach bardzo mocno odwotuja sie do klasykéw filmowych
czy literackich. Wystarczy spojrze¢ na drugg Batgirl w komiksach, Cassandre
Cain, bedaca synteza archetypu samuraja z pomocnikiem zabdjcy, chorujgcym
na syndrom sztokholmski, pokroju Matyldy z Leona Zawodowca Luca Bessona.
Niedawno natomiast na kartach komiksu pojawita sie nowa posta¢ o imieniu
Harper Row, tudzaco przypominajaca swoim wygladem i zachowaniem Lisbeth

M. Hafer, Postmodernism and the Batman Phenomenon, ,Narratech: storytelling in the digital age”, 2001,
[on-line] http:/www.class.uidaho.edu/narrative/comics/postmodern_batman.htm, [03.07.2012].
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Salander z prozy Stiega Larssona. Dochodzi do tego gra wieloma réznymi gatunkami
literackimi i filmowymi. W przypadku przygdéd Batmana nie mamy bowiem
do czynienia tylko i wytacznie z historig superbohaterska z elementami kryminatu
neo-noir, ale tez czesto dramatem, watkami psychologicznymi, filozoficznymi,
obyczajowymi, a nawet parodystycznymi.

° Pastisz: Widoczny jest w architekturze miasta Gotham, nazywanym przez
tworcow ,Nowym Jorkiem, ktéremu sie nie powiodto”°. Jak to zauwazyt juz
Guilano Bruno'!, w postmodernizmie architektura przestaje by¢ unikatowa
i stosowna jedynie dla miejsc, kultur i epok, z ktérych pochodzi. Metropolia
z Batmana, szczegdlnie z Powrotu Mrocznego Rycerza Franka Millera czy filmow
Tima Burtona, zapozycza elementy réznych struktur, nie tylko przestrzennych,
ale réwniez czasowych. Postmodernizm obala reguty sktadni syntaksa, uporzadko-
wang estetyka wykazéw. Rzadzi nimi logika pastiszu, ktéra zezwala na zapozyczenia
zardéwno wspotczesne i historyczne. | w tym kontekscie Gotham City jest synteza
elementoéw gotyckich z Art déco, nierzadko odwotujgca sie do estetyki rodem
z filméw niemieckiego ekspresjonizmu czy kryminatéw noir. Jest w niej zawarty
gotycyzm, ale takze tradycja horroru jako sposobu ukazywania mrocznej ztozonosci
ludzkiej psychiki, jak réwniez odwotanie do sposobu odzwierciedlania jazni przez
przestrzen architektoniczng. W takim ujeciu Gotham jako miejsce zamieszkania,
a przede wszystkim jego stawa, wptywajg w jakiejS mierze na postepowanie
mieszkancéw?!?. Nie zapominajmy wiec, ze Gotham jako zrédto cierpien jest
nieodtagcznym bohaterem wydarzen. Wystarczy przy tej okazji wspomnie¢ w tym
kontekscie prolog In the Dark- do historii komiksowej Batman: City of Crime Davida
Laphama, w ktérym Gotham przedstawione jest jako piekto na ziemi rodem z filmu
Siedem Davida Finchera, gdzie w tle morderstwa mozna odnalez¢ nawigzania
do obrazéw Picassa, Goi czy Edvarda Muncha. Ujawnia sie przy tym wczesniej
wspomniana postmodernistyczna zabawa konwencja.

° Problemy z tozsamoscia: Wprawdzie o rozszczepionej osobowosci Batmana,
jego motywach postepowania i przestankach, ktore nim kierujg byto juz wspo-
mniane, to niemniej jednak problemy z tozsamos$cia mozna réwniez zauwazy¢
u Mrocznego Rycerza, spogladajac na jego wrogdéw jako odbicia mroczniejszej
strony jego osobowosci, autodestrukcji i popedu Smierci, zwierzecosci, ktorg tak
mocno probuje sttumi¢ w sobie. Jak to zaznacza dr Will Brooker z Unwiersytetu
w Kingston, autor wielu publikacji naukowych o Batmanie, kolorowi ztoczyncy

10 M. C. Vaz, The art of Batman Begins, Londyn 2005, s. 58.
11 G. Bruno, Miasto zametu: postmodernizm i towca Androidéw, dz. cyt., s. 78.
12 Pierwszymi budynkami byty zaktady psychiatryczne, w ktérych leczono zwyrodnialcéw i degeneratow.
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sg dla Batmana tym, czym dla nas wizyta w pokoju luster w lunaparku. | tak Joker
uosabia potrzebe rozrywki i dziwacznosci, ktérg Batman ttumi w sobie i nie potrafi
zaakceptowad, przyswoic jako swoja. Cztowiek-Zagadka, pozostawiajacy na miejsca
zbrodni tamigtowki, odzwierciedla w Batmanie jego pedantyczny intelekt wraz
z potrzeba uwagi zahaczajaca o narcyzm. Harvey ,Dwie-Twarze” obrazuje jego
poszatkowang tozsamos$¢, Scarecrow terroryzm??, Trujacy Bluszcz poped seksualny,
Catwoman fetysz'4, a Pingwin zaszczyty i mozliwosci bycia szanowanym
cztowiekiem, celebryta.

Na koniec warto nadmienié, ze od pewnego czasu moéwi sie o koncu
postmodernizmu i jednoczesnym rozpoczeciu ponowoczesnosci. 11 wrzesnia
2001 roku rozpoczat nowy etap w historii ludzkosci, wprowadzajgc nowe standardy
do amerykanskiej kultury masowej, a co za tym idzie zmieniajac standardy globalnej
popkultury. Batman réwniez od tamtego czasu przeszedt wiele przeobrazen
w Swiecie komiksowym - zostat zabity, podrézowat w czasie, powrdcit, zdotat
poznac¢ swojego biologicznego syna. Stat sie ponadto bohaterem niezwykle
popularnych gier komputerowych, ktére wiele wnoszg do naszego rozumienia
tejze mitologii. W pewnym jednak aspekcie schizofreniczny, postmodernistyczny
Batman, potrafigcy doskonale wpasowac sie w ramy kazdej epoki i klimatu, sprawit,
ze to nasz $wiat przyjat niektore zatozenia mitologii Batmana.

Wydaje sie bowiem, ze skoro zyjemy w Swiecie z terroryzmem jako gtéwnym
zagrozeniem, gdzie strach i ulotnosci zycia sg obecne bardziej niz kiedykolwiek,
to oswoilismy sie z chorobami umystowymi. W pewnym sensie choroba umystowa
jako taka jest zjawiskiem czestszym i tagodniej przebiegajagcym niz sobie wyobra-
zaliSmy. Zaczyna sie bowiem przyjmowac w psychiatrii, ze rozréznienie miedzy
zdrowiem psychicznym a chorobg psychiczng nie powinno sie dokonywacd
w kategoriach czarno-biatych. Wszyscy bowiem - nawet najzdrowsi z nas
- mamy pewne irracjonalne nawyki myslowe, a niektore strony osobowosci ludzi
nawet najpowazniej chorych psychicznie pozostajg zdrowe, Swiadczac o kontakcie

13 Zaréwno Scarecrow, jak | Batman uzywaija strachu | grozy jako narzedzia do realizacji swoich celow.
O ile Johnathan Crane (alter ego Scarecrowa) uzywa leku w trakcie przestepstw oraz dla wtasnej satysfakcji
z pastwienia sie nad ofiarami, to Batman wytwarza trwoge skierowana do bandytéw i rzezimieszkéw,
gdyz uwaza ich za zabobonnych i tchérzliwych ludzi.

14 Dla Bruce’a Wayne'a, jak | Seliny Kyle (prawdziwa tozsamos$¢ Catwoman) kostiumy zwierzat sg atrybutem
mocy. Dzieki nim czuja sie doskonalsi, ponadprzecietni, wolni. O ile jednak Batman wykorzystuje swoja
zbroje i maske do m.in. wyzbycia sie swojej seksualnosci i popedow (ktére w jakiejs mierze takze uwaza
Za mroczna, agresywna, nieakceptowang strone swojej osobowosci, neutralizowang przez jego kodeks
i misje), to Catwoman dziata wrecz przeciwnie - dla niej kostium jest manifestacja jej kobiecosci i seksu-
alnosci. Stawia tym samym niejako wyzwanie dla Batmana.
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z rzeczywistos$cig. Choroba psychiczna w stopniu od tagodnego do umiarkowanego
moze by¢ pomocna w takich okolicznosciach jak zarzadzanie sytuacjg kryzysowa.
Nawet powazna choroba psychiczna moze przynie$¢ dobre skutki, czego dowodem
jest ksigzka A first-rate Madness Nassira Ghaemiego, méwigca o przypadkach
choroéb psychicznych wsréd politykow najwyzszego szczebla. Autor udowadnia
W niej, ze ,politycy chorujgcy na przewlektosci psychiczne czesto wyksztatcajqg w sobie
cechy potrzebne przywdédcom w trakcie kryzysu: trzezwosc¢ spojrzenia, odpornosc,
kreatywnosc¢, empatie”?>. Skoro zatem problemy psychologiczne sg coraz bardziej
na porzadku dziennym i sg ogdlnie akceptowane (nie wliczajac oczywiscie skrajnych
przypadkow), to zaakceptowalismy takze zawitg i niezbyt oczywistg logike rozumo-
wania Mrocznego Rycerza, ktory nie potrafi zy¢ petnia szczescia inaczej. | co gorsza,
nie chce. Jak bowiem kiedy$ powiedziat:

»Arkham miat racje: Czasami tylko szalenstwo czyni nas tym,
kim jestesmy. Albo przeznaczenie”®.

Autor jest krytykiem komiksowym i filmowym. Ukonczyt socjologie w Collegium
Civitas, gdzie popularyzowat amerykanska popkulture i sztuke reportazu komik-
sowego. Pomystodawca bloga ,Gotham w deszczu” (gothamwdeszczu.com.pl).

Wspotpracowat z ,Polityka”, ,Nowa Fantastyka”, ,Czasem Fantastyki” oraz Polskim
Radiem. Obecnie pracuje w Redakcji Filmowej TVP Kultura.

Grafiki i rysunki wykorzystane w tekscie: Lee Bermejo.

15 N. Ghaemi, A First-Rate Madness: Uncovering the Links Between Leadership and Mental lliness, Londyn
2011, s. 10.
16 G. Morrison, D. McKean, Azyl Arkham: Powazny dom na powaznej ziemi, dz. cyt., s. 104.
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